http://textuts.com/glowing-polkadots-text-effect/

Tekst en stippen

Nieuw document : 1024 * 768 px

Stap 1.
- Liefst werken met een donkere achtergrond; vul die dus met kleur = #131313;

tekst intypen : lettertype = Knuckle Down ; kleur = #2695C4 ; grootte = 250pt.

#131313

- Zet laagvulling op 0% en dupliceer daarna de laag.
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http://textuts.com/glowing-polkadots-text-effect/
http://www.dafont.com/knuckle-down.font

LAYERS
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Stap 2:

Geef originele tekstlaag volgende Gloed buiten : modus = Fel licht : kleur = # 4EA6DO ; 65pX.

M

Sl Pipaios: )

Blanding Optons: Custom BondMode: [sud it [

N e oy ——— 0[5 |%
L 1= Preview

ClGradiot Ovarlay c«aw:m [ Janti-akased
[CIPattern Overlsy _ -
[ troke ""‘"' | 50

%

[ take Dofauk | [ Resetto Defst |
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- Hieronder het bekomen resultaat met een mooie gloeiende tekst.

Geef kopie tekstlaag volgende laagstijlen:

- Gloed buiten: kleur = #1BBCFF, 29 px.

Layer Style
Styles e
Structure
Blending Options: Custom Blend Mode: | creen sl
CJorop Shadow Opacity: 3— 55 % New Stye...
[(J1nner Shadow Noise: ) 0 % [¥] Pravievw
[lOstsr Som ol Of -] #1t
V] Inner Glow
(] Bevel and Emboss e
[ Contonsr Technique: | Softer | ¥
[ Texture Spread: . I
CJsatin » Siza: 3 29 px
"] Color Overlay Quality
(] Gradient Overlay ) Contour: lj;l [anti-akssed | LOg
[(]Psttern Overlsy -
(] stroke e = = e
Mrer: 0 9%

[ Make Default ]l Rezet to Defauk J
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- Gloed binnen: kleur = # 00BAFF ; 9px.

Layer Style
Styles In::;::::
Blending Options: Custom Blend Mode: | coreen v] Cancel
[Jorop shadow Opacity: 3 s 1%
[(J1nner Shadow Noise: 3 0 % [¥]preview
(4] Outer Glow SO0 OF 7] #00baff
(V] Inner Glow
[]Bevel and Emboss Elemants

[ Contour Technique: |Softer (0 ‘
[ Texture Source: { )Center  (¥)Edge
[Jsutin Choke: ) 0 %
{1 Color Overlay » =4 2 i
[[] Gradient Overlay Quality
[(]Pattern Overlsy Corkois I ﬁ.l [ Anti-aliszed
(] 5troke
Range: D) 50 %
Attar: ) 0 %
[ Make Default ] [ Reset Lo Defaul

- Een tweede gloed wordt toegevoegd aan de tekst.
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Stap 3:
We maken dit stippenpatroon.

Nieuw document : 32 x 32 px ; maak de Linialen zichtbaar (Ctrl + R).
Zorg ook dat Magnetisch is aangevinkt (Weergave - Magnetisch).

Voeg nu twee hulplijnen toe in het midden van je document.
S0 0 150 200

------ Qi Rlcam e kU Click & Drag fo add Guides

- Voorgrondkleur op zwart ; teken een cirkelvorm met het vormgereedschap ; bij de eigenschappen

vink je vanuit het middelpunt aan
=y lmmt [l
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- Goed inzoomen; shift ingedrukt houden; cirkel tekenen vanuit het snijpunt van de twee hulplijnen.

- Teken de cirkelvorm ongeveer zoals in voorbeeld hieronder te zien is; laat genoeg witte ruimte
over aan de randen van het document. Niet te veel, niet te weinig!
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- Rechtsklikken op de vormlaag en kiezen voor ‘laag omzetten in pixels’.

Rasterize Layer

Disable Yector Mask
Create Clipping Mask

Select Similar Lavers

Paste Layer Style
1100% | |
Merge Down ; T
Merge Yisible F}’O% I '
Flatten Image
I - voe >t Clics
Right CHCk]
P | Background a
i

Normal ‘-—viopacity:? 10096 > [

Lock: [ o7 + @ Fill:| 100% |» |

*g E} Shape 1

|

9 Background a
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- Rechthoekige selectie maken vanuit het midden : een vierde van het document bedekken.

- Kopieer (Ctrl + C) en Plak (Ctrl + V) de selectie op een nieuwe laag.
Verplaats dit deel naar de tegenoverliggende hoek.

LAYERS | CHANNELS | pATHS | -=
Normal w | Opacity: | 10096 >_
Lock: [] 7+ @ Fill: | 1009 | »
W e
k) Layer 1
]
k4 . Shape 1
k) Backaround a
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- Herhaal dit voor de andere hoeken; je maakt de selectie telkens op de originele laag ;

- Witte achtergrondlaag onzichtbaar maken.

LAYERS |
Lo ]

Fill: | 10056 [» |
o

| Normal

Stap 4:
We keren terug naar ons werkdocument; open het Palet Penselen; kies een zacht rond penseel en

pas de instellingen aan voor dit penseel:
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- Vorm penseeluiteinde:
BRUSH | BRUSH PRESETS | €l

F oo == &
— 30 | 30 [30 |25 [ 25 =
EvsshiShaps; B (w |« || =
[V] Shape Dynamics 25 | 38 | 25 | 36 | 36
[“] Scattering & » | || % & .
13 [ 32 |2 | 14| 24 |
[V] Texture & — 2 |vl
[[]Dual Brush & Size | 40 px
N
[[JColor Dynamics & i
[JTransfer & [CIFlip ¥ ] Flip ¥
[[INoise & Angle: | go
L] wet Edges & Roundness: | 10096
Airbrush i D
- ﬁ Hardness | 0%
[¥] Smoothing & - B
i
[JProtect Texture & Spacing See
—
OOOOCCIORORC
0 e v 00 0000 ¢
®_
=

- Vormdynamiek:
BRUSH B D

Brush Presets Size Jitter | 100%

£ |

St ShapeA &\ control; lPen Pressure lVl I
[/]Shape Dynamics | minimum Diameter 0%
Scattering & O
[V] Texture | TitScale
[[1Dual Brush &
[[]Color Dynamics G| Angle Jitter 0%
[ Transfer & £ ‘
[JNoise gl Cewolifor  [v]
[]wvet Edges & Roundness Jitter | 09
[[] airbrush & ) —
[7] Smoothing & Control: loPF \vl

Minimum Roundress
[JProtect Texture & B
[C]Flip X Jitter [C]Flip ¥ Jitter
T _W_w_w .
‘. 0 0.0 0 0. Ve
0% 000000 ¢
@ ® e~

Ty [E &l
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- Spreiding:

Brush Presets Scatter [[1Both Axes 61%

> |
Brush Tip Shape : SPF—\—;]
Shape Dynamics =
.| Count 3
[“] Scattering & 3
(V] Texture ﬁ Count Jitter 0%
[[]Dual Brush & 3
[[]Color Dynamics & P ‘—;]
[ Transfer &
[[INoise &
[Jwvet Edges &
[[] airbrush &
[V] Smoothing &
[[JProtect Texture &
\_J
O . . ® 0 ¢ 0 _ )
YO "o . . & . ...
~ e o
=y E &l

- Structuur: hier gebruiken we ons gemaakte stippen patroon ;

vink wel omkeren aan en zet modus op Vermenlgvuldlgen
BRUSH |BI v

(o] (PN

Invert
Brush Tip Shape F
Shape Dynamics & . ‘ al
Scattering G| Scale 1009
[V] Texture & £
[]Dual Brush & [[] Texture Each Tip
[[JColor Dynamics G| Mode: Multl_;;ly { v—'l
[[] Transfer G| Depth 100%
[[INoise & =
Miniroum Dep
[ wet Edges &
[] sirbrush & SR
Smoothing &
[JProtect Texture & sy

-

.......\

e e -CQ.....
ano0o0e°
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Stap 5:
- Rechtsklikken op de originele tekstlaag ; kiezen voor ‘tijdelijk pad maken’.
Rasterize Type

Create Work Path
Convert to Shape Q

Horizontal
Vertical

Anti-alias None .
Anti-Alias Sharp Bl T .
Anti-alias Crisp ——
Anti-alias Strong [ 100% (2|
Anti-alias Smooth L~ e

Convert to Paragraph Text - =
Warp Text...

Copy Laver Style
Paste Layer Style

Clear Layer Style : . [ -
Right CI|(:kjf‘

- Voorgrondkleur = #2695C4 ; nieuwe laag toevoegen tussen de twee tekstlagen ; noem de laag
“stippen” ; selecteer het Direct Selecteren gereedschap.

100% > |

Lock: [] o7 b @ Fill: | 100% |» |

T Why Not? copy x -

T Why Not? fx v

) . - Background i)
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- Rechtklikken op het pad ; kiezen voor Pad omlijnen.

Right Click

Add Anchor Point

Create vector mask
Delete Path

Define Custom Shape...

Make Selection...
Fill Path...
Stroke Path... R

Free Transform Path

- In dit dialoogvenster kies je voor je instelde penseel ; vink Druk simuleren uit.

Stroke Path
Toal: / Brush v_‘
[Isimulate Pressure
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- Ctrl + klik op een tekstlaag om selectie ervan te laden. Laag met “stippen” is actief ; Delete toets
aanklikken om die binnenste delen te verwijderen.

v | opacity: | 10036 [» |

Lock: [] o/ <+ @ Fil: | 1009 | |

Why Not? copy x~

Polka Dots

A Why Not? fx -
lg=it)  Cirl + Click J—

Background A
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- Geef laag met stippen volgende Gloed Binnen : modus = Intens licht ; kleur = # 65F2FF, 10px.

Layer Style
Styles In::':::::
Blending Options: Dafault W Elend Mode: |yivid Light v] Cancel
[Jorop Shadow Opacity: 3 5 %
Elinnw studow Hoke:-03 0 % [“IPreview
Lo Sow o[ Of [ #65f2ff
(V] Inner Glow
[]Bevel and Emboss Elemants D

[]Contour Tachnique: |softer | 1
[ Texture ®P source: B)Conter  (DEdge
[Jsutin Choke: 3 0 %
"] Color Overlay ‘ e = i
[[] Gradient Overlay Quality
[[JPattern Overlsy Contour: @ [ anti-aliased
(] 5troke
Range: D) 50 %
Attar: 0 9%
l Make Default ] [ Reset Lo Defaul

- Je bekomt een mooie gloed midden deze stippen.
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Stap 6:
- Herstel de standaardkleuren zwart/wit ; nieuwe bovenste laag “wolken” toevoegen.

LAYERS

!Normal — Oacit I_IOU% ])I
Lock: [] o7 & @ Fill:l@l

||
Why Not? copy 2

Polka Dots

T | why Not?

- Packground
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- Laagmodus voor laag “wolken” = Bedekken.

Overlay ‘v£0pacity:3 100% > [
{

Lock: [] o+ &

_@ Clouds

H—

Fill: | 10096 | » |

Why Not? copy

Polka Dots

Why Not?

7 | - Background

Stap 7:
Wat volgt is facultatief! We voegen nog “sparkles” toe rond de tekst.

- Selecteer het penseel Ster 26 pixels en pas de instellingen aan in het Palet Penselen:

SH | BRUSH PRESETS | €1 IRCE
Brush Presets . (‘- e | A
39

.
27 46 59 11 A
Brush Tip Shape Q‘ ‘b % _,,-‘.2, %‘
Shape Dynamics & 17 | 23 | 36 | 44 | 60
Scattering &
. 14 26 33 42 5g
[] Texture & . : vl
[1Dual Brush & Size QO 5px
Color Dynamics & I
[ Trvarcher & [IFlip ¥ []Flip ¥
[JNoise & Angle: o
[ wet Edges & Roundness: = 1009%
D Ail’brush ﬁ'; ......................................
Smoothing &
[JProtect Texture & Spacing 120%
=
A
v = Al
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- Vorm dynamiek:

BRUSH | EBRUS

Brush Presets Size Jitter C100% |
' £ |
B e Sl A Control: | Pen Pressure |v| ' I
[/]Shape Dynamics | Minimum Diameter 0% |
Scattering & 2
[[] Texture ﬁ" Tilt Scale |—i
[[1Dual Brush &
Color Dynamics G| Angle Jitter [1666‘:7
[[] Transfer & 3
[JNoise & Control: |2Ff |vl |
[T wwet Edges & Roundness Jitter 0% |
N
[] airbrush = I
[“] Smoothing & Control: | Off |v| l—]
[Jprotect Tasture’ Mirirnum Roundriess [
[C]Flip ¥ Jitter [ IFlip ¥ Jitter
. o L)
# .
-
Ty’ al
- Spreiding:
BRUSH

Brush Tip Shape

[[] Texture

ﬁ‘a
[[1Dual Brush &
Color Dynamics &'
[[] Transfer &
[[INoise &
[[]wiret Edges &
[[] airbrush &
Smoothing &
[IProtect Texture &

Scatter [C1Both Axes 7819

Brush Presets

N
f)
Control: | OFF |+ l i

Count [ 3 |
—:
Count Jitter 0% |
2
Control: | OF B% i l

-
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- Kleur D_y_nam' k:

¢ [HFon

Brush Presets Foreground/Backaground Jitter | 1p03s

j
Brush Tip Shape Control: | Of E v:

Shape Dynamics | —=

.| Hue Jitter 0%
Scattering & \
[ Texture G| saturation Jitter 0%
[[]Dual Brush &
Color Dynamics | Brightness Jitter 0%
[] Transfer &=
= .| Purit 0%
[INoise & : .

; -
[]vivet Edges &
[] airbrush &
Smoothing &
[]Protect Texture ﬁ'

L ]
8 : W E §

Stap8:
- Nieuwe laag onder laag “wolken” ; noem de laag “Sparkles”.
Voorgrondkleur = # 0669B2 ; achtergrondkleur = # 00FAFD.

LAYERS |JCHANNELS | Ba

A et

| Normal v} Opacity: | 10036 ’4[
Lock: [J 7+ @ Fill:| 1009 |» |
-
| )‘ Clouds

I
| Sparkles

Why Not? copy x~

Polka Dots

T | why Not?

® ; - Background

s . 0 © 0 & F
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- Schilder enkele sparkles rond de tekst.

| Linear Light |+ | Opacity: | 1009 > |

Lock: [ o7 b @ Fil: | 100% [» |
® Clouds -A-I
9L| e Sparkles copy

Sparkles

Why Not? copy

Polka Dots

Why Not?

19 - Background a 7:

.4 @& a3 3 3

Tekst en stippen — blz 20 Vertaling



- Selec . Filter > Vervagen - Gaussiaans Vervagen : straal = 3.

tee

r de originele “Sparkles” laag
- 5 n

Gaussian Blur

Cancel

Preview

e I L

Radius: 3.0 pixels
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Hieronder nog eens het eindresultaat :
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